Zamierzenia dydaktyczne: MUSZELKI

LISTOPAD
TEMAT KOMPLEKSOWY: POSTACIE Z BAJEK OBSZAR PODSTAWY PROGRAMOWEJ
Ksztaltowanie prawidtowych nawykéw higienicznych, samoobslugowych w toalecie i tazience, kulturalne 11,2,3,4
spozywania positkow przy stole, samodzielne postugiwanie si¢ sztu¢cami i odktadanie naczyn w 1115,8,9

wyznaczone miejsce.
Proby samodzielnego ubierania si¢ .

Zachgcenie dzieci do przebywania w grupie przedszkolnej. Przystosowanie dzieci do warunkow nowego 111,2,3,4,5,6,7,8,9
otoczenia w sposob tagodny i bezstresowy. Ksztaltowanie umiejetnosci spotecznych dzieci: zgodne 1113,4,5,6,7,8,9
funkcjonowanie zabawie i w sytuacjach zadaniowych. Nawigzywanie kontaktu z personelem przedszkola i 1V.2,6,16
pozostatymi dzie¢mi.

Utrwalanie i przestrzeganie kodeksu grupy. Ksztattowanie nawyku odktadania zabawek na miejsce .

Aktywnos$¢ umystowa ( mowa): 111.3,4,.5,8
Wprowadzenie do tematu tygodnia. 1V.2,3,5

Stuchanie opowiadania nauczyciela na podstawie basni ,,Jas i Matgosia” z wykorzystaniem historyj
obrazkowej. Jaka to bajka?- zabawa w skojarzenia. Stuchanie bajek, basni, bajeczek, wdrazanie dg
uwaznego stuchania krétkich utworow literackich i wypowiadania si¢ na ich temat. Zabawy logQp
rozwijajace narzady mowy. Przygotowanie do wystepu z okazji Pasowanig nasprzedszkolaka.

Aktywno$¢ matematyczna:

Zabawa matematyczna ,,Bajkowe przedmioty”- porownywanie lic TOW,
postugiwanie si¢ okresleniami, tyle samo, wigcej, mnie;j.

Klasyfikowanie przedmiotéw wedtug podanej cechy: koloru; wielko$ei.
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AKtywnos$¢ przyrodnicza : e ]
Obserwowanie zmian zachodzacych odczas spaceru dook®Ma

Aktywnos$¢ plastyczna:
Zabawa plastyczna ,,Czerwony Kap
umiejetnosci postugiwania si¢ klejem.
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Zabawy swobodne na urzadzeniac
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z zachowaniem bezpieczenstwa. -
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Zabawy muhzyézn.o-ruc.hovs./e do [;(loselllkl ’s Tanile 217, QL 1 4 na wyb _. ‘\
muzycznych. Cwiczenie piosenek na Pasowanie ;@m : } V&= ~ ,.=.

Aktywno$¢ ruchowa : Zabawa ruchowa z chiista. aniimacyjak,, Wszys :"k‘_ W q
Zabawy ruchowe: Bajkowe postacie,Kfaifia basr / | ; .







